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CENTRO INAH MORELOS

Resumen

atecnologia forma parte de nuestra vida cotidiana.

La utilizamos para comunicarnos, orientarnos,

aprender, realizar operaciones bancarias o acceder
al entretenimiento. Incorporar estas herramientas
a la conservacion, interpretacién y divulgacion del
patrimonio cultural representa una oportunidad para
ampliar su alcance y fortalecer su proteccion. Morelos,
por la riqgueza de su legado histérico y arqueolégico,
tiene el potencial deconvertirse enunreferente nacional
en la aplicacién de nuevas tecnologias al patrimonio.
En las siguientes pdginas se presentan dos ejemplos
de proyectos en el extranjero que ilustran como la
digitalizaciéon puede contribuir a la preservacion, la
investigacién y la difusidon del patrimonio histérico.
Ambos proyectos fueron realizados por un arquitecto
morelense y permiten imaginar las posibilidades que
estas herramientas ofrecen para el patrimonio cultural
de nuestro estado.
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Mauricio Real Robles

Arquitecto por la universidad La Salle Cuernavaca con
estudios en modelado 3D avanzado y efectos visuales
en la universidad DAE (Digital Arts and Entretainment)
en Kortrijk, Bélgica. Trabaja en reconstruccion digital de
edificios de estilo gdtico y renacentista para museos
y aplicaciones interactivas en Brujas, Bélgica; asi como
en ArchViz (visualizacidn arquitectdnica) para proyectos
propios y a otras firmas.

Imagen: Mauricio Real Robles.

y

POSIBILIDADES DE INNOVACION TECNOLOGICA PARA EL PATRIMONIO CULTURAL DE MORELOS 3




Posibilidades de

INNOVACION
TECNOLOGICA |

para el patrimonio cultural de Morelos H

4 SUPLEMENTO CULTURAL EL TLACUACHE / NUMERO 1251



CENTRO INAH MORELOS

éxico es uno de los paises con mayor

riqueza cultural. Con 36 sitios inscritos

en la Lista del Patrimonio Mundial de la
Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO),
ocupa el primer lugar en el continente americano
y el séptimo a nivel mundial’, lo que lo hace
uno de los destinos culturales mas visitados
del mundo. Su legado arqueolégico, histérico y
artistico es un orgullo para todos los mexicanos
y constituye un patrimonio cuya conservacion
es una responsabilidad compartida con las
generaciones futuras.

Los museos y las zonas arqueoldgicas se
integran para investigar y conservar el Patrimonio
Cultural, asi como hacerlo accesible para toda la
sociedad. En una época en la que la tecnologia
forma parte de la vida cotidiana, incorporar herra-
mientas digitales deja de ser un lujo para conver-
tirse en una oportunidad de ampliar las formas en
gue conocemos e interpretamos el pasado.

Hoy practicamente todos llevamos una
computadora en el bolsillo. Aprovechar este dis-
positivo permite reducir considerablemente la
impresion de mapas, folletos y cédulas informa-
tivas, disminuyendo costos e impacto ambiental.
Tal es el caso de este mismo medio de divulga-
cién, pero sus posibilidades van mucho mas alla:
un teléfono inteligente puede mostrar material
audiovisual, reconstrucciones tridimensionales,
fotografias de archivo y materiales que enrique-
cen la visita sin alterar el entorno patrimonial.

Implementar el uso de nuevas tecnolo-
gias ha comenzado a transformar la museografia
y la interpretacion del patrimonio en distintos lu-
gares del mundo. Una plataforma digital permite
ofrecer una experiencia integral para el visitante,
ya sea que recorra un museo, una zona arqueolé-
gica o incluso una ciudad entera.

1. Instituto Nacional de Antropologia e Historia. (2025, 12 de julio).
La Ruta wixarika por los sitios sagrados a Wirikuta es inscrita en la
Lista de Patrimonio Mundial de la UNESCO. INAH. https://www.inah.
gob.mx/boletines/la-ruta-wixarika-por-los-sitios-sagrados-a-wirikuta-
es-inscrita-en-la-lista-de-patrimonio-mundial-de-la-unesco
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La organizacion de la informacién, la ac-
cesibilidad y los recursos disponibles mantienen
una misma légica, facilitando el aprendizaje y per-
mitiendo que la experiencia sea coherente entre
distintos espacios.

La accesibilidad es definitivamente su
principal fortaleza. Un mismo contenido puede
consultarse en diversos idiomas, incorporar na-
rraciones en audio, videos con interpretacion en
lengua de sefias, subtitulos y recursos adaptados
para personas con discapacidad visual o auditiva.
De esta manera, el patrimonio cultural amplia su
alcance y responde a publicos con necesidades e
intereses diversos.

Ademas, el conocimiento deja de estar
limitado al momento de la visita. Los conteni-
dos digitales pueden utilizarse antes o después
del recorrido, permitiendo integrarlo a otros con-
textos, por ejemplo, el educativo, donde docentes
y estudiantes pueden integrarlos directamente en
las aulas. Asi, el museo o la zona arqueolégica
deja de ser un lujo, si se considera que hay que
viajar al sitio para conocerlo y se transforma en
una herramienta educativa permanente e inclusi-
va, capaz de extender el aprendizaje mas alla de
sus propios limites fisicos.

En México, organismos como el Instituto
Nacional de Antropologia e Historia (INAH) e ins-
tancias privadas, han comenzado la implemen-
tacion de nuevas tecnologias aplicadas a la mu-
seografia y divulgacion de su patrimonio cultural.
Algunos recintos culturales ofrecen recorridos
virtuales, material audiovisual e interactivo, asi
como realidad aumentada. Sin
embargo, el uso de nuevas
tecnologias se encuentra
en una fase temprana de
desarrollo, pero con mucho
potencial.
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Un ejemplo de estas posibilidades
puede encontrarse en la ciudad de Brujas,
Bélgica. Durante la pandemia de COVID-19,
cuando las visitas guiadas presenciales
dejaron de ser posibles, la empresa Legends
of Bruges desarrollé6 una experiencia digital
que permitid recorrer virtualmente la ciudad y
conocer no solo sus principales monumentos,
sino también su aspecto durante el siglo XV, en
el contexto de la peste negra.

Koningsbrug (Puente del Rey), Brujas, Bélgica.
Fotografia: Mauricio Real, abril 2022.

Render de Koningsbrug (Puente del Rey) en la Brujas,
Bélgica de 1438. Imagen: Mauricio Real, 2025.
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El proyecto reunié a tres equipos: uno conformado por historia-
dores, disefiadores y artistas belgas, y otro, orgullosamente more-
lense, conformado por arquitectos, quienes bajo mi direccion,
realizaron el modelado en 3D y los recorridos virtuales y uno
mas de desarrolladores dedicados a escribir el cédigo de una
app que funciona como video juego. El resultado fue Beyond Bru-
ges, una aplicacion concebida originalmente para complementar la
experiencia de los turistas, pero que con el tiempo encontré un uso
mayor en el ambito educativo.

Actualmente, diversas escuelas emplean la aplicacién durante
sus visitas a la ciudad. En lugar de depender exclusivamente de mapas
impresos y cuestionarios, docentes y estudiantes utilizan una tableta
o un teléfono inteligente para acceder a imagenes historicas, recons-
trucciones digitales, videos y didlogos con personajes de la época, ha-
ciendo del aprendizaje algo ludico y atractivo para los nifios en lugar de
percibirse como una tarea mas, por tanto, haciendo del recorrido una
experiencia mds dinamica e interactiva.

Chicos de primaria usando la app "Beyond Bruges” y cuadernillos en su visita
a la ciudad de Brujas, Bélgica. Fotografia: Mauricio Real, septiembre, 2025.
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Escaneo de las 10 piezas del mapa de Marcus Gerards grabado en cobre (1562).
Musea Brugge. Fotografia: Dominique Provost Kaart van Brugge (Gravure koperen etsplaten).

Otro ejemplo de estas posibilidades tecnoldgicas es la reconstruccion *\,Wf"”””’;;;;’llf_{
del mapa histérico mas importante de la ciudad de Brujas. Elaborado en 1562 d i )
por Marcus Gerards, este mapa tenia como propdsito mostrar que la ciudad
era un centro preparado para el comercio internacional, en un periodo marca-
do por las tensiones politicas y econdmicas que desembocaron en la Guerra
de los Ochenta Anos. La amplitud de sus canales, la representacién detalla-
da de edificios y la notable precisién con la que fueron dibujadas cientos de
propiedades hicieron de este mapa una fuente histérica de enorme valor. De
hecho, tras la Segunda Guerra Mundial fue utilizado como referencia para la
reconstruccion de diversos inmuebles y, hasta nuestros dias, continta siendo
uno de los documentos patrimoniales mas apreciados por la ciudad.
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El mapa original fue grabado sobre diez planchas de cobre independien-
tes. Al unirse para formar una sola imagen, las juntas entre las placas generaban
deformaciones y desajustes que permanecieron visibles durante siglos en todas
sus reproducciones. En 2021, el historiador Koen Goeminne me contact6 para el
proyecto de crear, por primera vez, una versién completamente digital del mapa.
El trabajo consistié en eliminar las uniones entre las placas, corregir las defor-
maciones acumuladas por el tiempo y recuperar la riqueza cromatica de la obra
original, respetando en todo momento su fidelidad histérica.
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La digitalizacién no solo dio origen a una versién mas
nitida y accesible del mapa; también abrio nuevas posibilidades
para su interpretacion. Hoy forma parte de las experiencias in-
teractivas de distintos museos de Brujas, entre ellos el museo
privado mas importante de la ciudad, el “Historium”. Gracias a
las herramientas digitales, visitantes, investigadores y estudian-
tes pueden recorrer el mapa con un nivel de detalle imposible
de apreciar en una reproduccién impresa, ademas de ampliar
sectores o0 zonas especificas para identificar edificios, calles y
canales mientras consultan la informacién histérica disponible
en distintos idiomas. Asi, un documento creado hace mas de
cuatro siglos, reproducido en su version digital permite encon-
trar nuevas formas de transmitir conocimiento y de fortalecer el
vinculo entre la sociedad y su patrimonio.

Estas experiencias demuestran que la investigacion
histérica existente sobre los bienes culturales puede adaptarse
a nuevos objetivos de estudio, divulgacion y preservacion me-
diante herramientas tecnologicas sin sustituir el objeto material
o la experiencia presencial. Al contrario, la tecnologia puede
convertirse en un medio para fortalecer la divulgacioén, favore-
cer la inclusién y despertar el interés por la historia y conoci-
miento de las herencias culturales entre nuevos publicos.

Chico interactuando con el mapa interactivo

Viernes 9 de octubre, 2026

digital. Historium, Brujas, Bélgica.
Fotografia: Mauricio Real, marzo 2026.

Presentacion del mapa finalizado en formato
pequeiio.Brujas, Bélgica. Fotografia: Simon

Vandekerckhove, septiembre 2021.
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Estos ejemplos nos permiten imaginar
que los sitios arqueoldgicos y museos que res-
guardan nuestro pasado y nuestra identidad cul-
tural, pueden implementar las nuevas tecnologias
para crear vinculos de significacion cultural y nue-
vas lecturas del patrimonio dentro de la moderni-
dad digital. Ademas, gracias al alcance en medios
digitales permite mostrar al mundo la grandeza
de Meéxico en sus diferentes representaciones
culturales.

Morelos es un estado abundante de histo-
ria y cultura con un importante pasado prehispani-
o, una riqueza histérica que podemos apreciar en
los conjuntos conventuales del siglo XVI, extendi-
da a los siglos posteriores marcados por la bonan-
za economica de la hacienda azucarera. Posterior
a la independencia de México, el gobierno de Por-
firio Diaz promueve grandes obras de traza y me-
joramiento urbano, la introduccién del ferrocarril y
la modernidad en la regiéon de Morelos. Emiliano
Zapata, personaje clave de la revolucion mexicana,
genera una serie de cambios y transformaciones
sociales. Posterior a este gran movimiento, para
reforzar la identidad encontramos importantes
murales realizados en el siglo XX.
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El patrimonio cultural de Morelos cons-
tituye la herencia, los referentes simbdlicos y la
identidad propia de los morelenses, algo de lo
cual, tendriamos que estar orgullosos. Hemos
heredado un enorme pasado cultural, y esta en
nuestra posibilidad el transmitirlo a las futuras
generaciones, por ello la importancia de su pro-
teccion, conservacion y divulgacion.

Morelos y en especial Cuernavaca, reu-
ne todas las caracteristicas necesarias y tiene
la oportunidad de colocarse a la vanguardia en
este ambito. Es decir, impulsar la implementacion
digital en sus museos y zonas arqueolégicas
permitiria no solo innovar en la forma de presen-
tar su riqueza arqueoldgica, historica y artistica,
sino también establecer un referente para otros
sitios patrimoniales del pais. Mas que digitalizar
informacion, se trata de construir nuevas formas
de relacionarnos con el patrimonio, donde Ia in-
vestigacion, la educacién y la tecnologia trabajen
juntas para acercar el pasado a las generaciones
presentes y futuras.

Imagen: Mauricio Real Robles.
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